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【認識Unity】
1. 開啟Unity後，點進Asset Store搜尋Standad Asset後選擇下圖商品按Download

2. 等待他下載後會如下圖，點擊Import，跑完會出現小視窗點擊右下Import即可

3. Import完後右邊會出現Standad Asset

*小視窗為確認匯入資源包，通常只需匯入一次，需要匯入兩次的情況是用在資源包有更新的情況
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4. 切回Scene 6. 叫出平面後右方工具列可做山、樹
    先將Position歸零，使用右方第二個按鈕：筆刷
    選擇Raise or Lower Terrain(升高或降低地表)

5. 上方選單GameObject-->3D Object-->Terrain(平面)
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7. 植樹
第三個按鈕
選擇Edit Trees

Tree Density：樹木密度
Tree Height：樹木的高低起伏

搭啦！

點擊選取樹種
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3. 回到Unity
    左上方物件欄中選擇ImageTarget→到右方功能欄的Target Path輸入百元鈔票圖片名稱完成

【Unity結合EasyAR】 測試
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【Unity結合EasyAR】 測試

測試
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【Unity結合EasyAR】 測試

打開ImageTarget後會發現底下有兩個小物件
Quad是顯示圖片；Cube則顯示方塊
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【Unity結合EasyAR】 自己新增顯示物件

一、新增ImageTarget來使用

1. 複製ImageTarget（右鍵Copy） 2. 貼上（空白處右鍵Paste）

3. 點開ImageTarget(1)刪除裡面的Quad和Cube（前方會沒有箭頭）



遊戲設計概論

【Unity結合EasyAR】 自己新增顯示物件

二、匯入3D物件

1. GameObject→3D Object→Sphere 匯入成功
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【Unity結合EasyAR】

1. 在功能列Assets→Import Package
    →Custom Package

2. 找到資源包位置→Import

匯入EasyAR資源包
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【Unity結合EasyAR】

1. 左方資源列找到HelloAR_ImageTarget 2. 雙擊放入畫面（藍色盒子）

置入EasyAR
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【Unity結合EasyAR】

1. Edit→Project Setting 2. 進入後下拉找到Bundle identifer（Mac的APP名稱），修改其名稱(自取)
    *最好有自己的命名規則（專案名稱.名字縮寫.系名.校名）

為鏈結EasyAR設定環境
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【Unity結合EasyAR】

1. 點擊添加SDK license key

2. 選擇EasyAR SDK Basic，輸入
    應用名稱：Unity專案名
    Bundle ID：輸入自訂名稱

增加成功

3. 點擊進入後，複製Key

連結EasyAR
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【Unity結合EasyAR】

4. 回到Unity
    左方Assets→Common→Resources→點擊EasyARKey

5. 右方功能欄貼上Key

連結EasyAR
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【Unity結合EasyAR】

1. 到網路上找一張100元的圖片，存檔複製

2. 找到Unity專案中的Assets→StreamingAssets，貼上複製的100元圖片

測試
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【Unity結合EasyAR】 自己新增顯示物件

三、使Sphere歸屬ImageTarget 四、更改Target Path

五、測試

1. 按住Sphere拖拉到ImageTarge

2. 將Sphere的位置（position）設置（0,0,0）
    此時即便ImageTarget一動也不影響Sphere位置
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【Unity結合EasyAR】 使可測試物件增加

1. 點擊ImageTarget 3. 更改Simultaneous的數字

2. 至右方數值欄
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【Unity練習_草地繪製】
1. 在左方物件欄點擊Terrain
2. 於右方數值欄Terrain處選擇筆刷
3. 下拉選單選擇Paint Texture 

4. 在此處選擇Edit Terrain Layers

5. 選單選擇Create Layers

6. 雙擊想要的圖片

7. 右方數值欄會出現下圖
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繪製成果
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【Unity練習_更改Terrain大小】
1. 點擊齒輪 3. 風速等則在此處改

2. 下拉找到該圖即可更改
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SOS：
請幫我買把螺絲起子！急
~

台中市西區自由街19巷487號

10 1470/1

徵人幫忙搬運貨物，約需
兩到三人
工作內容就將紙箱搬到三
樓而已

台中市西區自由街19巷487號

101/3 147

冒險者情報 發出請求 任務檢視 歷史紀錄 購物商城

BE THE HERO!

在你附近有三位居民需要你的幫助喔！快去幫助他們吧！

指導老師/ 吳育龍 老師

ADT105101_葉洵嘉組員/

ADT106110_林子涵

ADT106111_周家禾

ADT106137_李　威

遊戲目標

遊戲介面

遊戲理念

經驗值 點數

　　以幫助他人為核心理念，有鑑於看到一些好心沒好報、
被冤枉甚至成為替罪羔羊的事件，或是求助無門的情況，讓
社會逐漸冷漠，因此我們希望透過這款遊戲讓需要幫助的人
有地方讓他們的求救訊號被看見，熱心的人能避免有心人的
利用，讓他們的善心能幫助到真正需要幫助的人。

遊戲特色 獎勵機制
　　使用互助平台結合ＧＰＳ系統讓冒險者們能輕易知道哪
裡有人需要幫助，如同解任務般的遊戲方式，增加帶入感，
並在幫助他人的同時，也能讓虛擬的自己成長，進而提升幫
助他人的意願。而當自己有困難者時則化身村民，給予其他
冒險者經驗值與獎賞，達成互相幫助一同成長的精神，有朝
一日所有人都能是所有人的英雄！

遊戲玩法
　　進入主頁面後，選擇任一任務框，村民會收到你的接取要求，他受理後即成功接取，接著完成任務要求後，前往村民所在
地交付任務，由村民確認完成後，點擊任務單中的完成任務，即可獲得經驗值與點數。
　　隨著完成任務數量增加，會逐漸解鎖勳章與獲得成就，這些功績會彰顯給其他冒險者知道，如同信用度，還有另一響影響
信用度的則是評價，來自完成任務時村民所給的星數與敘述，若太低也許對方不會讓你接任務喔。

努力朝英雄這份殊榮前進吧！

EXP

野♂格♂炸♂彈♂
ID:87875487

我的冒險者

LV.1
0000005487 點

冒險者情報 發出請求 任務檢視 歷史紀錄 購物商城

BE THE HERO!

請選擇您所要發出的任務類型

求助內容：

主題： 未強制填寫

類型：

想找人一起開讀書會

發出請求 任務檢視 購物商城

BE THE HERO!

冒險者情報 歷史紀錄

請選擇您所要發出的任務類型

發出請求 任務檢視 購物商城

BE THE HERO!

冒險者情報 歷史紀錄

您發出的任務

您接受的任務 >>More

>>More

發出請求 任務檢視 歷史紀錄 購物商城

BE THE HERO!

冒險者情報

想找人一起開讀書會，設計相關的都行

2019-12-24 20:48:073187EXP

找人

問題

找人

欸不是那個交換禮物好難買喔，可以幫我買一下嗎，200元
以內的都行，感謝~~~~

2019-12-23 12:34:56+3+187EXP

代購 聖誕禮物

From 瑪奇亞米

任務檢視。
可查看發出的任務與接取
的任務及其內容。

發出請求 任務檢視 歷史紀錄 購物商城

BE THE HERO!

冒險者情報

求微積分課本，有人願意割愛嗎？

2019-12-18 15:32:0000EXP

幫助了您姆咪姆咪心動動

今天是單身狗日ㄟ，有女生要一起去唱歌的ㄇ，要很會唱
的那種！

2019-11-11 11:11:11+3+187EXP

您幫助了 小天

時曲崎音

我好像有反社會人格，有人和我一樣的嗎？想找人和我聊
聊關於這方面的事...

2018-09-11 23:12:27+4+187EXP

您幫助了

歷史紀錄。
可查看曾完成的任務及其
內容。

冒險者資訊。
可查看自己的各種資料，
如等級、點數、成就等。

發出請求。
為方便看出需求，需先在
此決定求助任務類型。

發出請求。
選好類型後即可繕打內容
發出任務框。

主頁面。
使用地圖方式
呈現，冒險者
可在此確認任
務的地點與內
容並接取後前
往發出者所在
地。

任務框。
會顯示任務內
容摘要、需求
人數、村民資
訊及確切地址
幫助快速了解
任務。

設定。控制音量、顯示等。

主頁為回登入畫面，其他頁面則是回主頁。

成就 評價
完成任務時獲得
用來提升等級

完成任務時獲得
可在購物中心購物

完成條件獲得
可作為個人聲譽

完成任務時由村民給予
可作為個人聲譽

功能列表。
可查看自己的狀態、發出請求、確認任務
及購物。

【展示海報】


