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【案例分享】

用科技判斷茭的正反面的方法 不可行-->摔壞風險 最後選擇 客戶溝通 影響

光敏電阻
陀螺儀
覆蓋面積
影像辨識

考量


內置電路的(光敏、陀螺儀) 影像辨識 溝通不良：
場地燈光色認知不同

因為現場是紅光，導致茭的
顏色需要不斷調整以供辨識
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【情境討論】

在停車場找停車位很沒效率，請想出解決方案，讓客人能很快找到空的停車位位置。

解決方案提案：

1.亮暗判斷：紅外線(易被干擾不推)、光阻，現已有賣場使用。

2. AI判斷：由AI判斷是否為一輛車，缺點是需餵給AI的資料量非常龐大

3.重量感測：在停車格底下埋感測器，現已有路邊停車格使用。

4.車牌感應：用鏡頭判斷數字還可以辨識車停在哪。

5.熱能反應：計算冷熱間轉換的時間可以判斷進場與離場的時間，在冷轉熱一段時間後的位置即為空車位。

當熱轉冷-->判斷有車(亮燈)；冷轉熱-->判斷車已離開(熄燈)

缺點：判斷較慢，不利尖峰時段、當車過多空氣就會變熱，導致判斷失準、有些人會發動引擎但不離開可能會有判斷失誤。

6.超音波距離感應：將停車擋裝上感應器判斷距離決定車位空與否。

7.停車塔

8.進場選位+到位解鎖：麻煩。

9. GPS：依據車上的定位系統判斷，缺點是舊車通常沒裝。
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【作品欣賞】

發光球
(Glo Nightlight with Glowing Balls from ThinkGeek)

發光鞋子
(超炫！日本推出七彩LED鞋 成為夜晚裡最閃亮的雙腳｜三立新聞網SETN.com)

發光裙子：Led+裙子，特殊線。
(肚皮舞教室旋轉舞裙璀璨光彩LED燈測試..0935224792   0980124792 COCO老師)

https://youtu.be/ozJLH3SkTtc
https://www.youtube.com/watch?v=0XDMzZBSS48
https://www.youtube.com/watch?v=MSUButANu7w
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【作品欣賞】

漂浮雲朵藍芽喇叭：雲朵亮光會隨接收到的聲音而變化
(https://fnc.ebc.net.tw/FncNews/life/45343)
(能模拟雷暴的磁悬浮云朵音箱，科技感十足)

成對娃娃：連線+互動
(Avakai—How do we play?)

氣候預報燈：預報說下雨，燈內會下雨，預報說會起霧，燈內也會起霧(https://www.damanwoo.com/node/86525)
(tempescope - a box of rain in your living room | Indiegogo)

https://fnc.ebc.net.tw/FncNews/life/45343
https://www.youtube.com/watch?v=LpanJy_jP6A
https://www.youtube.com/watch?v=kXnGX8uurBc
https://www.damanwoo.com/node/86525
https://www.youtube.com/watch?v=aw0kWmMFv4g&feature=emb_title
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互動媒體設計初步提案
第三組
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提案一

產品名稱：微笑出門鏡

目的：讓你快樂、準備充足的出門

功能：整理衣冠、天氣預報顯示、時間、提醒帶物

使用場所：門口(玄關處)

可能使用技術：RFID or NFC、網路爬蟲、Arduino、LED

參考產品：

數位媽咪

將eTag概念運用在「數位媽咪」，像是媽媽叮嚀孩子不要忘東忘西。只要將專用貼紙黏在物品，
藉由RFID（無線射頻辨識）傳遞訊號，一旦使用者通過感應門裝置未攜帶當日必需品，螢幕、手
機會列出清單，提醒趕快回去拿，不要出門又白跑一趟。

https://www.chinatimes.com/newspapers/20140509000537-260107?chdtv
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提案二

產品名稱：星球鐘

目的：心靈撫慰、教育(每個星球自轉時間不同)

功能：藉由每個星球自轉時間不同，感受時間以不一樣的方式流逝、讓快樂久一點，悲傷快一點

使用場所：個人空間、教室

可能使用技術：Arduino、LED

參考產品：

不同星球的時間

Orbit Planet Clock

https://www.chinatimes.com/hottopic/20160126002940-260809?chdtv
https://www.youtube.com/watch?v=oQUpyKi0YnY&feature=youtu.be
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【零件介紹】

圖示 名稱 功能
超音波測距器 用聲音測距。

有範圍限制，太近太遠都不行。
與倒車雷達不同，超音波測距器不會穿透，也就是說感測器前方不能有障礙物。

紅外線測距器 用紅外線測距。

蜂鳴片 容易受到物理傷害。
有喇叭。
能感受細微動作。



W e e k 0 4

09

【零件介紹】

圖示 名稱 功能

喇叭 聲音較蜂鳴片大聲。

可變電阻 圓形，有把手可旋轉。
可用電阻值偵測選轉角度，用來做開關控制，還可做旋轉角度的偵測

光敏電阻 兩腳生物。
感受大範圍的光照。
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【零件介紹】

圖示 名稱 功能

投幣開關

開關 一、普通按鈕:：分為有段與無段。
有段：按下去會保持狀態，需再按一次才會取消按住的狀態。無段：按完會跳回。
二、通電發亮
三、投幣開關：輕壓即觸發。
利用投幣開關結合遊戲做轉蛋存錢筒

未通電 通電

玻璃水銀開關 水銀蓋住鐵線即通電，用來偵測是否有倒。
用立方體呼叫服務生做服務，每面皆是不同要求。

磁簧開關 感受磁力的靠近。
可以穿透物體，所以可以做成非接觸式。
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【零件介紹】

圖示 名稱 功能

就鐵片 容易造成物理傷害，要小心。
可以做成有限度的非接觸式(例如隔張紙)。
能夠過人體通電，但感測容易秀逗。

電阻 每個環代表不同電阻。

發光二極體 能控制一個屆能控制數百個。
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【零件介紹】

圖示 名稱 功能

繼電器 能用小電控制大電，9伏特控制任何電壓。
現有產品：智能咖啡機。

RGB燈

藍芽接受器

電池
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【零件介紹】

圖示 名稱 功能

接電線 用來連接電池與電路板使其通電。

鱷魚夾 為了不要太多手碰電線。

公

杜邦線 有針腳是公；沒有針腳是母。

電路板 一
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【開發方式區別】

第一種：輔助模式

Arduino與PC綁定，主要是幫助傳輸資料

第二種：獨立模式

Arduino可以獨立運作

【演進】

設計類組想踏點程式可以專注研究Processing

因為JAVA可以丟進Processing

C++ Java Processing Arduino 
IDE

精簡 精簡 精簡
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【紅外線體驗】

analogRead(腳位)

【加上發光二極體測試】 【用距離決定亮度】

改為11

測試

燈亮 燈暗
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【產品三視圖】
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【SketchUp建模注意事項】

對3D列印而言，一點小線條就會影響印出的成品，所以要確認以下問題是否存在

1. 面上若有分隔線會導致面上有突起(因為印了兩次)並造成填充物分離而不穩固，要記得刪除(按Delect即可)

2. 若有小黑點，要開透明去查看，通常是在厚度中有條線，也要刪除

3. 在拉輔助線時，若沒有交集，需要在三軸上拉出後再回到軸上才能產生交集吸點，也就是在軸上也做出輔助線(虛線)
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【SketchUp路徑跟隨】

1. 先畫要成型的物品的面形狀

3. 選圓-->路徑跟隨-->選要成型的面-->完成

2. 畫要環繞的圓大小
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【藍芽連接到APP Inventer】

先到雲端下載BTConnect.aia檔案 [完成圖]

到APP Inventer選擇匯入專案

匯入BTConnect.aia
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